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INTRODUCCiON

E n Nobel Run gestionaras tu propio equipo de investigacion para ganar el Premio Nobel.
Para ello, deberas conseguir financiacién a través de proyectos, contratar personal y
publicar articulos en revistas cientificas. Inventoras y cientificas de primer nivel te ayudaran
en tu objetivo. ;Seras capaz de lograrlo antes que el resto?

OBJETIVO

El objetivo del juego es lograr 20 puntos de prestigio o mas para
ganar asi el Premio Nobel. Los puntos de prestigio se logran:

LaibbOOCEaE

o Publicando articulos cientificos.

J (on.syuiendo Prayec#as.

o Contratando personal.

o Con la ayuda de las cientificas e inventoras.




TiPOS DE CARTAS Eaveezmme AN | /11T 0Mil
Las cartas del juego estin . Py T DE UNA CARTA

divididas en 3 grupos que

pueden diferenciarse por B ! |
sus faldones de distinto iy g N '
color y 2 patrones distintos. e \ & i "n COSTE

En la parte superior izquierda

de algunas cartas, pueden
aparecer uno o mas iconos
de color naranja. Estos
representan el coste total en
recursos necesario para poder
obtener dicha carta.

§J r:cunsos

En el faldon inferior se
muestran los  diferentes
recursos que te aporta cada
carta separados por barras.
Cada vez que uses una carta,

iNIiCIALES
(CRIS)

e

AVANZADAS
(MORADO) Pt bl p tendras que elegir solamente
uedes consultar la guia de iconos con la uno de ellos, no podrés
explicacion de cada uno en la pag. 24. Tordlo ol

(<)




PREPARACION

CARTACUNDIVIDUMES AR o | | =

ExpERMEN

Reparte a cada persona
su mazo individual inicial
compuesto por estas 7 cartas:

RESERVA

Baraja todas las cartas basicas (faldon azul) y forma un mazo con ellas. Saca 5
cartas de este mazo y colocalas bocarriba sobre la mesa formando la reserva. Sitta
el mazo de cartas basicas bocarriba junto a la reserva (mostrando la siguiente carta
que entrara a la reserva).

Repite el mismo proceso con las cartas avanzadas (faldon morado), colocando
su mazo y las 5 cartas mostradas en la reserva en una fila bajo las cartas basicas.



RESERVA DE CARTAS

MAZO DE
CARTAS BASICAS
v g N
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COMO0 JUGAR

SOUIEN EMPIEZA?

Comienza a jugar quien haya leido un articulo sobre ciencias mas
recientemente. Continuaran el resto de personas siguiendo el
sentido de las agujas del reloj.

ZONAS; DE' JUEGO 27
Durante la partida, tienes 4 zonas desde las que gestionar tus cartas:

CURRICULUM ViTAE donde publicas las cartas convertidas en puntos de prestigio.

AREA DE JUEGO donde bajas las cartas desde tu mano para usar sus recursos.

MAZ0 iNDIVIDUAL desde donde repones las cartas de tu mano para usarlas en tu turno.
DESCARTE INDiVIDUAL donde dejas las cartas bocarriba una vez las hayas usado.

= l_ ————————— D G _|

| I DESCARTE
| | | | INDIVIDUAL

| && | | AREA DE JUEGO !

l J | MAZ0

e | | iNDIVIDUAL

CURRICULUM

ViTAE



MANO iNiCIAL

Al comienzo de la partida, baraja tu mazo
individual (inicialmente compuesto por 7
cartas) y colocalo bocabajo sobre la mesa junto a
tu area de juego. A continuacién, roba 5 cartas
para formar tu mano.

Por ejemplo, esta podria ser tu mano para la primera

ronda:
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En la parte inferior de cada carta se muestran los
recursos que puedes conseguir al usarla.

Por ejemplo, si usas la carta de investigacion
(A) puedes elegir entre conseguir 1 unidad de
dinero ,0 | unidad de datos e, o publicarla
en tu zona de Curriculum Vitae () y que no te dé
nada. Si usas la carta predoc (B), puedes elegir entre
conseguir 1 unidad de dinero €)), o 2 unidades de
esfuerzo (), o llevarla a tu zona de Curriculum
Vitae para que te dé 1 punto de
prestigio
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JOUE PUEDES HACER EN TU TURNO?

En tu turno, puedes utilizar tantas cartas de tu mano como desees para realizar estas dos
acciones:

€

1. Consequir tantas cartas de la reserva
como quieras, pagando su coste.

7. Publicar una de las cartas de tu mano

) en tu Curriculum Vitae.

1. CONSEGUIR NUEVAS CARTAS DE LA RESERVA

Utiliza los recursos de las cartas de tu mano para conseguir una
o varias cartas de la reserva. El coste de cada carta se indica en la
esquina superior izquierda.




o Por ejemplo, con esta mano podrias utilizar las 3 También podrias usar las 3 cartas de trabajo y

cartas de trabgjo y la carta de investigacion para la carta de investigacion para tener 3 unidades
tener 4 unidades de dinero €)) con las que conseguir  de esfuerzo (&) y 1 unidad de datos ©) y conseguir
la carta de equipamiento de laboratorio. asi la carta de articulo Q3.
iCONOS DE
RECURS0S

DIiNERO
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En tu turno, puedes conseguir varias cartas de la reserva si las cartas de tu mano te
dan suficientes recursos para hacerlo.

Por ejemplo, si tienes en tu mano una carta de equipamiento de laboratorio que te da 2 unidades
de datos ) y otras cartas que te dan 5 o mds unidades de esfuerzo (), puedes usarlas para

conseguir tanto un articulo Q4 ( ©) como un articulo Q3 (&) ©) en un mismo turno.

GSABIAS QUE..2 Las revistas cientificas suelen dividirse en cuartiles
segun su prestigio: Q1 es el primer cuartil y mas prestigioso y Q4 es el
cuarto cuartil, menos prestigioso.

Tanto las cartas usadas como las cartas recién conseguidas van a tu pila individual de
descartes. Excepcion: si la carta conseguida es un articulo (Q4, Q3, Q2, Q1, Q1
Open Access o Top), va a tu Curriculum Vitae directamente ¢ y te proporciona sus
puntos de prestigio ;- en este momento (si tuvieras 20 puntos o mas, esta sera la ultima
ronda de juego, como explicaremos mas adelante).

GSABIAS QUE..22 Los articulos publicados en revistas Open Access
son mucho mds leidos por ser de acceso gratuito, pero es necesario
pagar a la editorial para que publique el articulo de esta forma.




Cada vez que consigas una carta de la reserva,
debes reponerla del mazo correspondiente
(mazo de cartas basicas si has conseguido una
carta basica o mazo de cartas avanzadas si has
conseguido una carta avanzada), de tal manera
que siempre haya 5 cartas basicas y 5 cartas
avanzadas formando la reserva.

MANO PARA ESTE TURNO

|

Importante: si quieres conseguir la carta
visible que estd sobre el mazo de cartas
baésicas o sobre el mazo de cartas avanzadas,
debes descartar una carta cualquiera de tu

mano ademas de las cartas necesarias para
conseguirla. Puedes hacer esta accion varias
veces en tu turno descartando previamente
una carta cualquiera de tu mano cada vez.

**1 En este ejemplo, quieres conseguir la carta que

estd sobre el mazo de cartas basicas (Pérdida de
copia de seguridad). Para ello, puedes usar una carta
cualquiera de tu mano para desbloquear la carta
sobre el mazo y luego conseguirla con 2 cartas de
trabajo (las 2 cartas de trabajo usadas, la carta
conseguida y la carta que usaste para desbloquearla
van después a tu pila de descartes individual).

MAZ0 DE RESERVA DE CARTAS

CARTAS BASiCAS




2. PUBLICAR UNA CARTA EN TU CURRICULUM VITAE

Adicionalmente a conseguir cartas, una vez por turno puedes enviar una
de las cartas de tu mano a tu Curriculum Vitae. De esta forma,
conseguiras los efectos indicados por el icono de publicar:

L TXXAR AT

PRESTiGi0  RECURSOS EXTRA

icono pr Loy 2
PUBlCAR ¢ &

® Puntos de prestigio: que se contarén al /

COMO0 JUGAR

final de la partida para decidir quién /
: gana el Premio Nobel. |
|
* Recursos extra: que podrés usar |
durante este turno Para consequir = = = 1
cartas més potentes. SSNa =¥
\

Las cartas publicadas, a diferencia de las descartadas, no volveran a usarse durante la
partida (salvo para contar los puntos de prestigio que proporcionaron).




Por ejemplo, esta carta te puede dar:

3 unidades de dinero () cada vez que la lleves
de tu mano a tu pila de descartes.

4 unidades de esfuerzo () durante este turno

para conseguir cartas de la reserva, si la publicas
en tu Curriculum Vitae ) (No volverds a usarla
durante la partida). \

FIN DE TURNO

Cuando ya no quieras o no puedas conseguir
mas cartas basicas o avanzadas de la reserva,
puedes descartar tantas cartas como desees de
tu mano.También puedes guardar alguna carta de
tu mano para la ronda siguiente.

A continuacién, roba de tu mazo individual tantas
cartas como necesites para tener 5 cartas en tu
mano para la siguiente ronda.

Si tu mazo individual se queda sin cartas, baraja
tu pila individual de descartes y forma
con ella tu nuevo mazo individual (colécalo
sobre la mesa bocabajo). De esta forma, en
futuras rondas podras usar las cartas que has ido
consiguiendo.

En este momento termina tu turnoy comenzara
el turno de la persona situada a tu izquierda,
siguiendo el sentido de las agujas del reloj.




COMO JUGAR

RECURS0S NEGATiVOS

Algunas cartas proporcionan recursos
negativos: estan pensadas para que las
juegues desde tu mano contra otras
personas en su turno. Con estas cartas
trataras de arruinar los intentos de tus

rivales de conseguir cartas de la reserva.

Para ello, indica a tu rival si quieres usar:

2er TTTIRIIXL

&
4 Su efecto normal.

B) Su efecto de publicacion.

AFECTAR
| cURRICULU

RECURS0S
NEGATiVOS

Si optas por usar su efecto normal,

tu rival tendra que descartar una o
varias cartas de su mano para proporcionar
los mismos recursos (o mas) que los que
sustrae la carta de recursos negativos.
Si tu rival no tiene recursos suficientes
en su mano para contrarrestar la carta
de recursos negativos, descartara todos
los que tenga de ese tipo (esfuerzo (),
dinero () o datos ().

Si optas por usar su efecto de
publicacion () (mas potente que el
efecto normal), tienes que situar la carta de
recursos negativos frente a su Curriculum
Vitae.Tu rival no podra conseguir cartas de la
reserva que requieran ese tipo de recursos
hasta que descarte de su mano tantas
cartas como necesite para proporcionar
los mismos recursos (o mas) que los que
sustrae la carta de recursos negativos.
Una vez que tu rival logre contrarrestar
la carta de recursos negativos, la guardara
en su Curriculum Vitae y no podra usarse
contra nadie mas en esta partida.

(%)




o Por ejemplo, si usas el efecto normal de la Otro ejemplo, tu rival te coloca la carta

carta de Cuidados, tu rival tendra que descartar de Cuidados delante de tu Curriculum
de su mano una o varias cartas para proporcionar 2 Vitae y dice que quiere usar su efecto de
unidades de esfuerzo ). publicacién () para afectar a tu Curriculum Vitae.

Antes de poder conseguir cualquier carta de la reserva
que requiera esfuerzo (), tienes que destinar una
0 mds cartas de tu mano para obtener 4 unidades
de esfuerzo que te permitan contrarrestar
la carta de Cuidados.

CARTA DE
CUIDADOS

En este caso, si la carta que quieres
conseguir no requiere esfuerzo
sino dinero €)), puedes utilizar las
cartas de tu mano para conseguirla
incluso sin eliminar la carta de
Cuidados frente a tu Curriculum

ESFUERZO
NEGATiVO

pm" Vitae. Sin embargo, la carta de
Una vez usada, la carta de Cuidados va a ’ Cuidados seguird ahi el resto de
tu pila de descartes y las cartas que usé tu — = J rondas hasta que la contrarrestes,
rival para contrarrestarla van a su pila de CURRICULUM evitando que puedas conseguir cartas

descartes. ViTAE que requieran esfuerzo de la reserva.



Si tienes en tu mano una carta que proporciona puntos de
prestigio negativos al usar su efecto de publicacion, puedes
colocarla dentro del Curriculum Vitae de la persona que elijas
en cualquier momento y esos puntos de prestigio negativos
reduciran el prestigio total de esa persona.

Por ejemplo, si alguien publica la carta de Jocelyn Bell Burnell en tu
Curriculum Vitae, tienes 4 puntos menos de prestigio a la hora de
sumar todo el prestigio de tu Curriculum Vitae.

CARTAS CON EFECTOS SOBRE LA MANO
e =  SALLY KRIiSTEN RiDE

Cuando, en tu turno, llevas de tu mano a tu pila de
descartes esta carta, robas 2 cartas de tu mazo
individual. De esta forma, juegas este turno con una
carta extra en tu mano.

DONNA STRiCKLAND

Cuando, en tu turno, llevas de tu mano a tu pila de
descartes esta carta, puedes elegir a ciegas una de
las cartas de la mano de otra persona y hacer que la
lleve a su pila de descartes. De esta forma, esa persona
jugara con una carta menos en su turno.

COMO0 JUGAR



FIN DE PARTIDA

La partida termina al final de la ronda en la que alguien consigue tener en su Curriculum
Vitae 20 puntos de prestigio o mas. En ese momento, se continda la ronda hasta
terminarla para que todas las personas jueguen el mismo niimero de turnos.

Ganara quien haya conseguido mas puntos de prestigio.

Importante: podria darse el caso de que no gane quien consiguié
los 20 puntos de prestigio primero.

GSABIAS. QUEL.?: «Ex aequoy es una locucion latina de uso actual
que significa «por igualy. Se utiliza cuando dos o mds participantes en
una competicion han conseguido el mismo premio.

En caso de empate, el premio Nobel se concedera ex aequo a todas las personas
que hayan logrado la maxima puntuacion. Es decir, si en la ultima ronda hay dos
personas con 22 puntos y una persona con 21 puntos, ganaran las dos personas

con 22 puntos.



MODO SOLITARIO

feth

: e
OBJETIVO e

El objetivo en el modo solitario es vencer a
Peio,un malvado cientifico loco,obteniendo
mas puntos de prestigio | » que él.

PREPARACION

Prepara tu mazo personal con 2 cartas de

investigacion y 8 cartas de trabajo. 5 DE INVESTIGACION 8 DE TRABAJO

Prepara el mazo de la reserva de esta manera:

Elimina las cartas de Margaret Eloise Coloca el monton B abajo, luego el
Knight y Elizabeth Magie del mazo montén C en el centro y el monton
de cartas basicas. Separa las cartas basicas A arriba:
y las avanzadas, y prepara los siguientes

montones. Baraja cada uno por separado. NOBEL
NOBEL NOBEL WOREL
RUN RUN RN
15 BASICAS G BASICAS RESTO DE BASiCAS

5 AVANZADAS 15 AVANZADAS Y AVANZADAS



Coloca el mazo de la reserva bocabajo
en la mesa y forma la reserva sacando
10 cartas de él, colocandolas en dos filas:

/‘\

\ ¢QUE PUEDES HACER EN TU TURNO?

MAZ0 DE

| En tu turno, puedes hacer lo mismo que en el

| modo competitivo:

en tu Curriculum Vitae.
Curriculum Y R&E.

1. Consequir tantas cartas de la reserva
como quieras, pagando su coste.

2. Publicar una de las cartas de tu mano

RESERVA DE CARTAS

Una vez que hayas terminado tu turno,
el malvado Peio tomara la carta de
articulo de menor prestigio de entre
las que quedan en la reserva.

Por ejemplo, si quedan un Q3 y un Q1, Peio
tomara el articulo Q3.

Si no hay ninglin articulo al terminar
tu turno, Peio no obtendra puntos en
este turno.

4
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Finalmente, decide qué 5 cartas permane-
ceran en la reserva para el siguiente turno y
devuelve el resto de cartas de la reserva a
la caja del juego (estas cartas ya no estaran
disponibles durante esta partida).

Roba 5 cartas del mazo para la reserva
y empieza un nuevo turno con 10 cartas

en la reserva (las 5 que decidiste que |

permanecieran y las 5 que has robado).

SITUACIONES

Hay 5 cartas de situaciones (A hombros
de gigantas, Cuidados, Pérdida de copia de
seguridad, La tuberia que gotea y Sindrome
de la impostora) que funcionan como
eventos en el modo solitario.

Cuando estas cartas salen del mazo de la
reserva, sufres o te beneficias de su efecto
normal directamente y no cuentan
como carta para la reserva. Es decir, tienes
que robar una carta mas para que haya
10 disponibles al principio del turno.

Por ejemplo, si al preparar la reserva robas la
carta de Cuidados, durante este turno tendras
que dedicar 2 unidades de esfuerzo a
contrarrestarla antes de poder conseguir cartas
de la reserva que requieran esfuerzo.

Importante: hay cartas de cientificas
que también tienen efectos negativos. Estas
cartas no funcionan como eventos, sino que
puedes decidir si conseguirlas o no.




En el caso de las cartas que
proporcionan puntos de presti-
gio negativos, puedes utilizarlas
para restar puntos de prestigio
al malvado Peio.

FIN DE LA PARTIDA

Tras 16 rondas, el mazo de la .
reserva se habra agotado y la partida en modo
solitario llega a su fin.

Es el momento de comparar tus puntos de
prestigio acumulados en tu Curriculum
Vitae con los del cientifico loco Peio:

Si has conseguido mas puntos de prestigio
que él, jhabras ganado la partida!

Si, por el contrario, has conseguido menos
puntos de prestigio que él, jhabras perdido
la partida!
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RECURSO DE ESFUERZ0: Cantidad de esfuerzo que

" genera esta carta, que sirve para pagar el coste de

esfuerzo de las cartas disponibles en la reserva.

COSTE DE ESFUERZ0: Cantidad de esfuerzo que
debes pagar con recursos de esfuerzo para conseguir
esta carta mientras esta disponible en la reserva.

ESFUERZO NEGATiVO: Cantidad de esfuerzo que tu
rival debe pagar con recursos de esfuerzo para
contrarrestar esta carta.

CARTAS EXTRA: Al descartar esta carta, robas de tu
mazo 2 cartas adicionales para este turno.

CARTA NEGATiVA: Al descartar esta carta, obligas a
tu rival a descartar una de las cartas de su mano
elegida a ciegas por ti.

RECURSO DE DiNERO: En  la  esquina  superior
izquierda, indica el dinero necesario para
conseguir esa carta de la reserva. En el faldon
inferior, el dinero que aporta esa carta al usarla. Si
tiene valor negativo, indica la cantidad de dinero
que debe aportar tu rival para contrarrestarla.

RECURSO DE DATOS: : Cantidad de datos que genera
esta carta, que sirve para pagar el coste de datos
de las cartas disponibles en la reserva.

COSTE DE DATOS: Cantidad de datos que debes
pagar con recursos de datos para conseguir esta
carta mientras esta disponible en la reserva.

DATOS NEGATiVOS: Cantidad de datos que tu
rival debe pagar con recursos de datos para
contrarrestar esta carta.

PUBLiCAR: Mover una carta de tu mano a tu
Curriculum Vitae para ganar el prestigio / recursos
indicados. Si, al adquirir la carta de la reserva,
el icono tiene un simbolo de rayo se mueve
directamente a tu Curriculum Vitae, ganando de
inmediato los puntos de prestigio indicados.

AFECTAR CURRICULUM: La carta se coloca frente al
Curriculum Vitae de tu rival y se aplican los efectos
negativos sefialados por el icono.

PRESTIGi0: Puntos de prestigio que se acumulan
en cada Curriculum Vitae y permiten ganar el
premio Nobel. Los puntos de prestigio negativos
colocados en tu Curriculum Vitae por tus rivales
se restan al total de tu prestigio acumulado.



