


Situ Guerrera 3vaa perder el combate,
éstebermina en empates




Tu rival debe jugar Situ Pr'mcrpe va a perder el combate, Jurivaldebe mostrarenVillago.
el.Guerrero mas fierte de su mano; siltip 2 a su fuerza’ w Si quieres, puedes cambiarlo
Despues debes i Jugar ta G Guerrero, _ porel tuyo.

Lnquiy
Escoge al azar

Una carta de laimano de tu rival:
5: es e.' Guérrero 2, ganas laBatalla,

Sumo 1 ala fuerza de tu Guerrero Turival debe jugar la proxima carta
enestecombate, de sugriano antes que i

S tu Guerrerova a perder el combate, Situ Guerrero va a perder Situ Guerrem va a perder el combate,
Scimbialo poriotro de tu manos el.combate, turival debe cambizr siimo 1 asu fuerza
=] Guerrero 0 por: oiro ds su mano.




Si me enfrefito al Principe enemigo, Sime.enfrento al Villano enemigo, : Detengo esta Batallay

ganas la Corona. lo llevo a tumano. termina en empate.
Si'no, debes jugar un Guerrero. Si'no, debes jugar un Guerrero. -
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tranjisgemes;
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Tu rival debe cambiar : ' “Combato conio Si me enfrentoa su Guerrero 4,
su Guerrero por otrode sumano, un Gierrero de fuerza 1. ganas esta Batalla.
Después, debes jugarun Guerrero. Si'no, debes jugar un Guerrero.
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Si tu Principe combatid ' Descubro.al Guerrero enemigo. . Simeenfrento al Villano enemigo,
afites que yo, ganas esta Batalla. Tras de mi, debes jugar un Guerrero, ganas esta Batalla.
Si'no, debes jugar un Guerrero. Si'no, debes jugarun Guerrero,
















