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Vestigios del pasado es una Campaiia compuesta por 3 Escenarios que
se juegan de manera consecutiva. Existe una mision comin para todas
las Valkirias que, de no cumplirse, se considerara perdida la Campafia.
En caso de perder en el primer o segundo Escenario no podréis
continuar avanzando.

REGLAS GENERALES:

Ajustad el tamafio del Campo de Batalla segtin el niimero de
Valkirias que sedis. Cuando concluya cada Batalla, tendréis
que haber capturado a todos los Demonios en el Campo de
Batalla para poder avanzar al siguiente Escenario. Podéis
ajustar la dificultad dejando un maximo de 3 sin capturar.
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Tomad un Arma Sagrada siguiendo las normas habituales. Siempre
que realicéis un ataque con Arma Sagrada podéis capturar un
Demonio que se encuentre en el area de ataque en lugar del Monstruo
de vuestra carta de ataque. Solo podéis capturar un Demonio con
cada ataque de Arma Sagrada, independientemente de que utilicéis
una carta de Demonio para atacar.
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Aplicad las mismas reglas que en el Escenario anterior.

Pintad un cuadrado de 4 por 4 casillas en el centro del Campo de
Batalla. Cada vez que una Valkiria elimine un Demonio dentro del
cuadrado podra tomar una carta de Favor de los Dioses. Estas cartas
son de un solo uso y se descartan tras el mismo.
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Aplicad las mismas reglas que en el primer Escenario. Conservais los
Favores que no hayais gastado en el Escenario anterior. Las Valkirias que
no posean uno lo toman al azar.

Los Demonios hacen 2 Dafios en lugar de 1, tanto cuando os moveéis sobre
ellos, como cuando atacan.

lsta tierra ha sido
purificada una vez mas.
Tal vez nuestros enemigos
hayan aprendido la
leccion por fin...

Pero si vuelven, nos
encontraran frente a ellos.



