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Charles Darwin (1809-1882) fue un reputado
naturalista inglés, nacido el quinto de seis
bermanos en una familia culta y acomodada.

Su abuelo, Erasmus Darwin, fue un afamado
poeta, botdnico y zoélogo.

Charles Darwin en 1816,
alos 7 anos.

Darwin comenzd sus estudios de medicina en la Universidad
de Edimburgo en 1825. Pronto demostrd un gran interés en la
bistoria natural y especificamente en los invertebrados marinos.
Dos anos después entré en el Christ’s College de Cambridge. Durante
su estancia alli, su interés por todos los seres vivos aumento, avivado
por Fobn Stevens Henslow (1796-1861), su profesor de botdnica.

H viaje del M. Beagle

Con una duracion de casi cinco anos, el viaje paso por Cabo Verde, la costa
sudamericana, las Islas Galdpagos (donde Darwin encontré 13 variedades
diferentes de pinzones, becho clave para su teoria), Tabiti, Nueva Zelanda,
Australia, Tasmania, las Islas Cocos, las Maldivas, Isla Mauricio,
Santa Elena, Isla Ascension, Cabo de Buena Esperanza, Brasil, de nuevo
Cabo Verde, las Azores y finalmente de vuelta a casa en octubre de 1836.

[¥o fine & 1.
Planos del H.M.S Beagle.

Feliz de poder ver los paisajes de ensueno y libre de ir donde quisiera
(lo cual aprovechaba para explorar), Darwin registraba todas
sus observaciones geologicas y zooldgicas en su cuaderno de notas,
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El viaje del Beagle (1831-1836).

recopilando de forma metodica organismos vivos y fosiles para
su coleccion, formada en su mayoria por especimenes avn desconocidos
por aquel entonces.
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Habitantes de la Tierra del Fuego recibiendo al Beagle (Conrad Martens, 1833).

Darwin expresaba su gratitud a Fobn Henslow
en extensas cartas que describian con precision

sus inauditas observaciones, acompanadas de
sabios comentarios. Henslow publicé varias
de estas misivas a espaldas del propio Darwin.
A su regreso se enterd de que se le consideraba una
Joven promesa en los circulos cientificos britdnicos.
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La teoria de la selecciéon
natural tuvo su germen
al notar Darwin ciertas
diferencias entre los
picos de varias aves
en las Islas Galdpagos.
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Entrada al cdvenls cientifics
Y puimelns aiculos

&n 1838, Darwin fue nombrado Secretario de

la Sociedad Geoldgica. Un ano después, a sus

30 anos, ingreso en la Royal Society, a pesar
de que siempre fue reticente a ejercer como
profesor por su dura experiencia universitaria.

Charles Darwin, a finales de la década

de 1830, por George Richmond.

Ese mismo ano, contrajo matrimonio con su prima Emma Wedgwood
Y publicé su Diario de Investigaciones, con todas las notas de su expedicion.
€l libro seria conocido por el nombre €l viaje del Beagle.

&n 1842, Darwin decidio mudarse a un
pequeno pueblo de Kent. A pesar de sufrir
con frecuencia nduseas, vertigos, insomnio
 fatiga (sin llegar a saberse las causas), llevo
una vida tranquila en el campo, estudiando
meticulosamente todo el material obtenido
en el vigje del Beagle. Diariamente anotaba
todas sus observaciones, hdbito que adquirié Tangara darwinii,

durante la expedicion y que mantendriq 'stracion incluida en

% El Viaje del Beagle, 1939.

basta su fallecimiento en 1882. €n el verano 5

de 1858 ocurrid algo que alimentd el fuego de su teoria de la seleccion
natural: el también naturalista Alfred Wallace compartié con él un
ensayo con la misma idea. Decidieron publicar ambas conjuntamente.
&l libro de Darwin, €l origen de las especies, fue un éxito inmediato.

Se publicaron seis ediciones
basta 1872,
ellas con cambios sustanciales
con respecto a la anterior.
Darwin  modificé  pdrrafos
enteros para responder con
detalladas
a las wvoces criticas, subsanar
algunos errores y afinar
su teoria. La sexta edicion
contaba con 150 pdginas mds
que la primera y un capitulo
completo adicional, llegando
asi a quince en vez de catorce.

| y subid & bovds del Beagle!

cada una de

argumentaciones
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Gato de las pampas (Leopardus pajeros),
ilustracion incluida en El Viaje del Beagle, 1939.
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Corre el ano 1856. jDarwin 0s necesita para terminar
de escribir El origen de las especies! Veinte anos después
de su _famosa expedicion alrededor del mundo, necesita recopilar
datos nuevos sobre la fauna de aquellos continentes donde apenas
pudo detenerse, como Norteamérica, Asia y parte de Africa.

Ya no tiene edad para vigjes, asi que prefiere FS
centrarse en escribir 'y cuidar de su familia. (f ]ﬁv 7
Por ello os encomienda esta mision. Aunque sedis \
Jjovenes naturalistas, venis por recomendacion de la

Royal Society de Londres. ;Podréls ayudar a un cientifico
de renombre a documentarse gracias
de conocimiento?

a ouestra sed
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Encarnaréis ajovenes naturalistas que recientemente han subido a bordo del Beagle para ayudar a Charles Nota de los disefiadores:

Darwin a acabar su libro €l origen de las especies. Durante este viaje, estudiaréis animales, realizaréis
Aunque son menos conocidos que las aves, lo los

estudios cartogrdficos, publicaréis vuestros descubrimientos y formularéis teorias. Vuestro objetivo serd mamiferos y los reptiles, los artrépodos A
conseguir mds Puntos de Victoria (PV) que nadie para determinar quién contribuyd mds al libro. representan la mitad de las especies conocidas
e incluyen insectos, crustdceos, quelicerados
(aranas y escorpiones) y miridpodos (ciempiés).

%ﬁ //%0//16/?/4%’ U Para simplificar sin renunciar a la diversidad,

hemos incluido un anélido (el ciempiés
de la Isla Phillips) en esta categoria, aunque

¢ 4 en realidad no pertenezca a ella.
Antes de vuestra primera partida:

Barajad todas las losetas cuadradas juntas, es decir, las 64 losetas de Animal y las 5 losetas
de Personaje, y después guardadlas en el espacio para ellas dentro de la caja del juego.

ficha de

o tablero de viaje @ losetas de Animal @ fichas de
£ " Darwin

L. Ol @
 lado del vigje « lado de los apéndices @ losets de Tooria
o cuadernos de Naturalista o losetas de Personaje o bloc de puntuacién
o bolsa de tela
o reglamento
® gg&sﬁa“ @ libro de apéndices

e A. Toma 12 losetas de la caja por cada Naturalista y forma
varias pilas bocabajo con ellas a un lado del tablero de vigje.

B. Toma otras 9 losetas de la caja y coldcalas, bocarriba, en cada
o Coloca el tablero en el centro de la mesa, con la cara de viaje bacia uno de los 9 espacios del tablero de viaje. Por ejemplo, para una partida
arriba. Después, coloca el pedn del Beagle en su posicion inicial 4. con 2 Naturalistas, toma 24 + 9 = 33 losetas en total.

o Cada persona toma un cuaderno de Naturalista. £n adelante, o A. Entrega 1 loseta de Teoria al azar a cada Naturalista, quien
se utilizard este término para referirse a quienes juguéis. Quien baya la debe colocar bocarriba en el espacio superior derecho de su cuaderno.
vigiado en barco mds recientemente toma la ficha de Darwin y jugard B. Después, forma dos pilas de losetas de Teoria bocabajo y colécalas

el primer turno de la partida. Si nadie lo ba becho, decididlo al azar. en los espacios indicados del tablero de viaje. Luego, revela 3 losetas

de esas pilas y coldcalas bocarriba en los espacios inferiores.
e Coloca todas las fichas de Guia, y Bruajula
en los espacios indicados del tablero de viaje. o Cada Naturalista toma 1 ficha de Guia_y la coloca en su cuaderno
como se muestra en la imagen.
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o Clase de Animal
Artropodo /\iﬁ Mamifero @R

Ave & Reptil ef

o Nombres (vulgar y cientifico),
tamano y ecosistema del Animal.
América Africa Asia  Oceania

® 4
o Bonificacién al estudiar el Animal

(puede ser inmediata o al final de la partida).

e Icono de Animal Emblematico.

H %{O/ﬂlﬁ/ de/ﬂey/// U

Comenzando por quien tenga la ficha de Darwin, los turnos
se sucederdn en sentido borario. En su turno, cada naturalista
realiza los siguientes pasos en orden:

@) Lstndiar un Animal o [nspirarte
en un Personage.
€ Viajar en el Beagle.

La partida termina cuando cada Naturalista ba colocado
exactamente 12 losetas cuadradas (de Animal o Personaje)
en su cuaderno.

@) Liindiar un Animal o [nspirarte
en un Peisonaje

Elige una de las 3 losetas de la linea frente al peon del Beagle
Yy coldcala en tu cuaderno de Naturalista. Puede ser o bien una
loseta de Animal a estudiar o bien una loseta de un Personaje
cuyos viagjes anteriores en el Beagle te puedan inspirar.

@;’4073?@ U
Ve

Charles Darwin

Natwralista

U u Sosetas de
o Icono de Personaje. 0»\
2

€@ Nombre, profesiony fechas 2

de nacimiento y defuncion
del Persongje.

o Bonificacion cuando te
inspiras en este Personaje.

Ejemplo: frente al Beagle hay una Coral acudtica, un Lagarto

armadilloy una Grulla de Mancburiao. Maria decide estudiar
la Grulla de Manchuria y coloca dicha loseta en su cuadernoe.



Toma la loseta de Animal y coldcala en su espacio correspondiente

de tu cuaderno de Naturalista, es decir; aquel espacio en el que coincidan
su ecosistema y su clase. Después, resuelve sus bonificaciones, st procede:

35 % Descubrimientss . Estos Animales suponen un descubrimiento
ot lmportante para la comunidad cientifica. Por tanto, te otorgardn

v r, ¥
¥, :_.\

A %o ~.3 PV al final de la partida si estdn visibles.

Ejemplo: Maria estudia la Grulla
de Manchuria, que le otorgard 3 3 PV
al final de la partida si esta loseta aun
sigue visible.

Emg Cada Animal con un icono de que siga visible

al final de la partida te otorga 1 PV por cada Brujula que tengas.
Ejemplo: Alberto estudia un Cocodrilo
marino, que le otorgard 1 PV por cada
Brujula que tenga, si esta loseta ain
sigue visible.

@ B/u'yula& Obtén inmediatamente una ficha de Brujula
y colécala en el drea de exploracion de la parte inferior derecha
de tu cuaderno. No puedes tener mas de 5 fichas de Brujula
en ningtin momento. Si fueras a obtener una sexta, puedes estudiar
el Animal pero no obtienes la Brijula.

Ejemplo: Maria estudia un Tucdn piquiverde, por lo que obtiene
una ficha de Brujula. La toma inmediatamente y la coloca
en la parte inferior derecha de su cuaderno.

@&m Obtén inmediatamente una ficha de Guia y coldcala

en un espacio vacio de entre los 2 que bay en tu cuaderno.

No puedes tener mas de 2 fichas de Guia en ningiin momento.

Si fueras a obtener una tercera, puedes estudiar el Animal pero
no obtienes la ficha de Guia.

Ejemplo: Alberto estudia una Mamba negra y, por tanto,
obtiene inmediatamente una ficha de Guia, que coloca en su
cuaderno. Podrd usarla en un turno futuro para llevar a cabo
una accion especial (Navegar o Sondear).

“ Emblemditices: Cuando estudies un Animal Emblematico,

recibe inmediatamente la ficha de Darwin de quien la tuviera

antes y coldcala junto a tu cuaderno. Si ya estuviera en tu poder, no

ocurre nada. Al final de la partida, quien conserve la ficha de Darwin
obtendrd ;:2)_ .

Ejemplo: Maria estudia un Alce americano,
cuya loseta muestra el icono \f -

Como Alberto tenia la ficha de Darwin,
Maria se la arrebata y la coloca junto a su
propio cuaderno. Si la conserva al final de la

partida, le bard ganar ¥4 Zf’




[nspirante en un Persongge

TR T - v
u Tras los pasos de Darwin

en un espacio vacio del lado izquierdo de
tu cuadernoyy, después, obtén su bonificacion.

s 1
No puedes inspirarte en mas de 3 Personajes

en una partida. Las bonificaciones de cada Personaje
se detallan en la pdgina 12 de este reglamento.

Ejemplo: Maria se inspira en Conrad Martens.
Coloca esta loseta en su cuaderno y obtiene
su bonificacion: cuenta como 1 icono de

 le permite obtener 1 ficha de Guia.

€ Vigjar en el Beagle

Tras colocar una loseta (de Animal o de Personaje) en tu cuaderno, sigue estos pasos en orden:

A) Mueve el Beagle tantas flechas (=) bacia delante como B) Revela una nueva loseta de cualquiera de las pilas y coldcala,
la distancia que habia entre el Beagle y la loseta elegida (1, 2 0 3). bocarriba, en el espacio vacio del tablero de vigje que dejé la loseta
Ejemplo: la loseta estaba a 2 pasos del Beagle, asi que avanza 2 flechas. elegida.
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Al principio de tu turno, antes de elegir una loseta de Animal o
de Persongje, puedes usar una unica de tus fichas de Guia

(devolviéndola a la reserva del tablero de viaje) para realizar una
de las siguientes acciones especiales:
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b i Navegar: Mueve el Beagle una flecha hacia delante o ;
bacia atrds. Después, juega tu turno como de costumbre.  §

o |
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Ejemplo: Al principio de su turno, Alberto usa una ficha de
Guia para Navegar o, ya que le interesa estudiar un Elefante,
que otorga 13; al final de la partida 9 Mueve el Beagle
una flecha hacia atrds o Y juega su turno: estudia el Elefante
Y, después, avanza el Beagle dos flechas hacia delantee.

7\ Sondear: Descarta las 3 losetas  frente al Beagle \'l
y devuelvelas bocabajo al fondo de una de las

pilas de losetas, en cualquier orden. Después,

revela 3 losetas de las pilas pararellenar el tablero

de viaje y juega tu turno como de costumbre.

Ejemplo: Al principio de su
turno, Maria usa una ficha
de Guia para Sondear o
Descarta las 3 losetas frente al
Beagle, las devuelve al fondo
deuna de las pilas e Yyrevela
3 nuevas losetas para rellenar
el tablero e Después, juega
su turno: estudia un émﬁ, y
mueve el Beagle 1 flecha b&aa >
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Formudar, una Teoria L&/ e

Cuando estudies un Animal de la misma clase y ecosistema que uno
que ya hayas estudiado, coloca el nuevo sobre el anterior y obtén

=0

Cada vez que cubras los 4 espacios de una misma clase o ecosistema
(es decir, de una misma fila o columna de tu cuaderno), jpublicas un

e TR : ! Toma cualquier ficha de del tablero de vigje
la bonificacion del nuevo, si la tiene. La loseta que has cubierto ] B i f Y, L e
: s / colocala en el espacio que bay en la esquina superior izquierda de tu
permanece debajo y, al no ser ya visible, no se aplican sus PV o : 1 : , g
\ cuaderno. Si consigues publicar mds durante la partida,

los iconos uw‘ al final de la partida. Si_cubres de esta manera
una loseta con otro tipo de icono ( \‘ ¥ , @ ), no ocurre nada
y no tienes que devolver las fichas de su bonificaciéon.

apilalos sobre el primero.

Importante: Si consigues volver a cubrir los 4 espacios de una
misma clase o ecosistema que ya habias cubierto antes, no puedes

Después, toma una de las 3 losetas de Teoria visibles o bien la , o,
publicar un adicional con ellas.

primera de una de las dos pilas. Coloca la loseta de Teoria en
el primer espacio libre para ella en tu cuaderno. Obtendrds PV
por ella al final de la partida. Es posible tener ambas copias de la
misma Teoria si lo deseas.

Tras esto, si bas tomado una Teoria visible, revela otra de una
de las dos pilas para que baya 3 visibles de nuevo.

Importante: No puedes tener mds de 6 Teorias. Si tomaras una
séptima, debes devolver una a tu eleccion al fondo de una de las
dos pilas (puede ser la que acabas de tomar). Si no quedan Teorias
cuando debas tomar una, no ocurre nada.

Importante: Puedes cubrir el mismo espacio de Animal en tu
cuaderno varias veces.

Ejemplo: Alberto estudia una Firafa y con ella consigue
cubrir todos los espacios de Mamiferos de su cuaderno o,
por lo que toma una ficha de Y la coloca en la esquina
superior izquierda de su cuaderno 9

Ejemplo:

Maria estudia un Aguila
imperial oriental y cubre
con ella la Grulla de
Manchuria que ya tenia
en su cuaderno, ya que
son de la misma clase
Y ecosistema o
Después, toma una loseta
de Teoria disponible y la
coloca en el lado derecho
de su cuadernoe.




la partida. Esto ocurrira cuando cada naturalista haya colocado exactamente 12 losetas de
Animal o Personaje en su cuaderno.

Puntos de Victoria segin categorias:

(Vo o Faal Taat” . al Taal Faa ) e e T P X ¥
i ps ~{ ] Cuando se haya colocado en el tablero de viaje la tiltima loseta de las pilas de robo, se acaba i
gm/ de la /cwflmfw

~

1
g

| e Descubrimientos: Suma los PV entre laureles rojos de los ° : Obtén 3.&5; por cada publicado.
ﬁ Animales visibles en tu cuaderno (ignora los PV de los cubiertos). - g if ,
S5 P hiidilen Robart MeChrhm o i s A e Teorias: Consulta el criterio de puntuacién fle {as Teorias ‘
e que bayas formulado y suma sus PV (ver pdg. siguiente). 1;
: Multiplica el niimero de Brujulas &) que tengas o Ficha de Darwin: Quien la conserve, obtiene {'\ 2}_’ ij

ELJJ por el niimero de iconos de ﬁf‘jﬁ visibles en tu cuaderno. en esta categoria.

Suma estas 5 categorias para saber qué Naturalista gana. Quien haya conseguido mds PV en total babrd ganado la partida. En caso
de empate, se resuelve a favor de quien tenga mds puntos en la categoria de Teorias. Si el empate persiste, compartirdn la victoria.

Ejemplo: Maria calcula su puntuacion final.

P ¥2% . . ¥1%
® Descubrimientos: 4 PV. %\3 J: del Pelicano blanco americano y ij J.: del Avestruz.

® Mapas: 12 PV. 4 iconos de ﬂfjﬁ visibles (Okapi, Lagarto armadillo, Mosca

tsetsé y Conrad Martens) y 3 €&y Brajulas en el drea de exploracién de su cuaderno.

5{ Tratados: 10 PV. Ha conseguido publicar 2

T = e o o S e

fi [ ) - { 2-®|Teorfas: 12 PV. ¥ 7 i por cada Animal con ecosistema Afrzca (6PV), ¥ 7 ¥

3 por cada Animal Emblematlco “ visible (4 PV por haber formulado esta
Teoria dos veces) y ¥ 7 ¥ por cada Reptil (2 PV). ¢
fll Y 7y 'X‘;
t ° 1_&2(}: porque conserva la ficha de Darwin al final de la partida.

& o | J ‘Marla ha conseguldo 40 PV!

s @ym& nolables U

Cuando ganes una partida, comprueba si has conseguido un Logro notable en la siguiente tabla y, en ese caso, [firma con tu nombre su casilla!

Darwinismo - Consigue 50 PV o mds. Observacion - Puntiia 20 PV o mds en la categoria de Descubrimientos.

Iluminacién - Inspirate en 3 Personajes. Seleccion natural - Estudia 3 Animales de la misma clase y el mismo ecosistema.

Especialidad - Formula 6 Teorias.

a Conocimiento -

Publica 3 : E Intercambio cultural - @ Termina la partida con 2 fichas de Guia.

Tras sus pasos - “ Ten 4 Animales Emblematicos visibles.

b’ \ 0 \’ Y
# Diversificacion - Ten visibles los iconos: £ 1%, £ 2% $£3% (B u,,u @

xw’ xw’ ”LJ"

| Exploracién - @ Obtén 5 Brujulas.




ﬁ ézeﬂ//q/’(l/j

Capitulo I — La variacién en estado doméstico.
% x * Obtén 1 PV por cada Ave que hayas estudiado, contando también las
e ™ que estén cubiertas.

Capitulo II - La variacién en la naturaleza.
—_1 P Obtén 1 PV por cada Mamifero que hayas estudiado, contando
s X% rambién los que estén cubiertos.

Capitulo III - La lucha por la existencia.

—E Obtén 1 PV por cada Reptil que hayas estudiado, contando también
los que estén cubiertos.

Capitulo IV - La seleccién natural.

Obtén 1 PV por cada Artrépodo que hayas estudiado, contando

también los que estén cubiertos.

Capitulo V - Leyes de la variacion.
% Obtén 1 PV por cada Animal de América que hayas estudiado,
contando también los que estén cubiertos.

Capltulo VI - Dificultades de la teoria.

Obtén 1 PV por cada Animal de Africa que hayas estudiado,
contando también los que estén cubiertos.

Capitulo VII — Objeciones a la teoria de la seleccién natural.
e Obtén 1 PV por cada Animal de Asia que hayas estudiado, contando
=5 X SN también los que estén cubiertos.

Capitulo VIII - Instinto.
= Obtén 1 PV por cada Animal de Oceania que bayas estudiado,
=5 2 contando también los que estén cubiertos.

U Prrienayes

Charles Darwin (1809-1882)

\\ Naturalista. Embarcd en el Beagle con 22 anos y viajo en la famosa embarcacién durante
otros 5, trabajando en su teoria de la seleccién natural, que acabaria publicando en 1858
bajo el nombre €l origen de las especies.

Toma 1 loseta de Teoria visible o de una pila. Después, obtén una
ficha de Guia.

Robert Fltzroy (1805-1865)

Capitdn de barco. Estuvo al mando de una expedicién del H.M.S Beagle dedicada
a la exploracion hidrogrdfica de las costas en América del Sur (1831-1836). Tras ello, se
convirtio en el gobernador de Nueva Zelanda (1843-1845).

Obtén 2 fichas de Guia.

low (1796-1861)

Botdnico. Fue profesor de Charles Darwin en la Universidad de Cambridge
y le recomendd para la expedicidn del H-M.S. Beagle. Publicd las cartas de Darwin,
lo que contribuyo a su_fama.

Obtén una ficha de Brijula y una ficha de Guia.

Capitulo IX — Hibridismo.
. Hﬁa Obtén 1 PV por cada Animal en el cuadrante superior izquierdo
e (1€ U cuaderno, contando también los que estén cubiertos.

Capitulo X — De la imperfeccion de los registros geoldgicos.

¥ -.,"’ E!! Obtén 1 PV por cada Animal en el cuadrante superior derecho
X
e de tu cuaderno, contando también los que estén cubiertos.

Capitulo XI — De la sucesion geolégica de los seres organicos.

X 1'“Ix EDCE Obtén 1 PV por cada Animal en el cuadrante inferior izquierdo
X = de tu cuaderno, contando también los que estén cubiertos.
Capitulo XII — Distribucién geografica.

o -!x Dgﬂi Obtén 1 PV por cada Animal en el cuadrante inferior derecho de
i tu cuaderno, contando también los que estén cubiertos.

Capitulo XIII — Afinidades mutuas de los seres organicos.
Obtén 1 PV por cada Teoria.

Capitulo XIV — Morfologia y embriologia.
@\ Obtén 2 PV por cada icono de Guia que esté visible en las losetas
de tu cuaderno.

Capitulo XV - Recapitulacion.
g n Obtén 2 PV por cada

Capitulo XVI - Conclusidn.
Obtén 1 PV por cada Animal
en tu cuaderno.

publicado.

que esté visible

R o o3

Conrad Martens (1801-1878)
“ | Pintor. Robert Fitzroy, a quien conocié en Montevideo en 1833, le contratd para
reemplazar al anterior artista del H-M.S. Beagle, quien habia enfermado. Cuando
el Beagle pasd por Australia, Martens decidid quedarse alli a vivir el resto de su vida.

Obtén una ficha de Guia. Este Personaje aporta un icono de

e | RObert McCormick (1800-1890)

Doctor. Aunque era cirujano en la Armada inglesa, viajé a bordo del Beagle como
naturalista. Formd parte de otras expediciones durante su carrera, incluyendo una cuya
misién era encontrar el Polo Sur.

Obtén una ficha de Guia. Otorga 4 PV al final de la partida.

Importante: no puedes tener mds de 2 fichas de Guia. Si un Personaje

te hiciese conseguir una tercera ficha de Guia, puedes inspirarte en dicho
Personaje pero no obtienes la tercera ficha. Esta regla también se aplica para
una sexta Brujula en caso de Jobn Henslow y para una séptima Teoria
en caso de Charles Darwin.



