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COMPONENTES
70 cartas y este reglamento.

PREPARACIÓN
Baraja todas las cartas para formar un mazo y colócalo en el centro de 
la mesa, boca abajo. Elegid aleatoriamente quién jugará el primer turno.

OBJETIVO DEL JUEGO
La persona con más puntos al final de las 3 rondas gana la partida. 
Coloca las cartas estratégicamente en tu zona de juego para obtener 
puntos en función de su número, color y los símbolos mostrados.

TURNO DE JUEGO
Una partida consta de 3 rondas, y cada una se divide en varios turnos 
que se suceden hasta que una persona ha completado su zona  
de juego. Cada turno se compone de 3 partes:

1. Quien juegue en primer lugar este turno revela tantas cartas del mazo 
como personas haya jugando. 

2. En orden de turno y siguiendo el sentido horario, cada persona debe 
tomar 1 de esas cartas y colocarla en su zona de juego, siguiendo  
las reglas de colocación (ver a continuación). La última persona  
en turno debe tomar la última carta que queda.
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3. Se termina el turno. La persona que haya tomado la última carta 
comenzará el siguiente turno.

En una partida a 2 personas se revelan 4 cartas, y ambas  
se van turnando (toman 1 carta y la colocan) hasta que se haya 

tomado la última carta. En otras palabras, cada persona realizará  
2 turnos para tomar y colocar 2 cartas.

REGLAS DE COLOCACIÓN
La zona de juego de cada persona está compuesta por 9 espacios,  
cada uno correspondiente con un número, como se indica en la imagen. 
Si fuera posible, debes colocar la carta en el espacio que corresponde 
con su número, pero las cartas que ya están en tu zona de juego pueden 
afectar a dónde y cómo juegas la carta. Hay 3 escenarios posibles:



Escenario 1. No tienes una carta boca arriba con este número. Debes 
colocar la carta tomada en su espacio correspondiente, boca arriba.  
Si este espacio está ocupado por una carta boca abajo, debes colocar 
la carta tomada sobre ella, boca arriba.

Escenario 2. Ya tienes una carta boca arriba con este número. Debes 
elegir cuál de las 2 cartas mantienes boca arriba; la otra se voltea  
y se coloca debajo. Asegúrate de que la carta boca abajo está 
parcialmente visible.

Importante: Una carta boca arriba que está sobre una carta boca abajo 
está validada y te otorgará puntos al final de la partida.

x 5

PIXIES_cards.indd   33PIXIES_cards.indd   33 15/01/2024   12:21:2915/01/2024   12:21:29

PIXIES_cards.indd   1PIXIES_cards.indd   1 11/12/2023   14:57:3211/12/2023   14:57:32

x 12

PIXIES_cards.indd   57PIXIES_cards.indd   57 15/01/2024   12:21:3715/01/2024   12:21:37

x 8

PIXIES_cards.indd   30PIXIES_cards.indd   30 15/01/2024   12:21:2715/01/2024   12:21:27

x 6

PIXIES_cards.indd   34PIXIES_cards.indd   34 15/01/2024   12:21:2915/01/2024   12:21:29

x 8

PIXIES_cards.indd   52PIXIES_cards.indd   52 15/01/2024   12:21:3615/01/2024   12:21:36

x 8

PIXIES_cards.indd   36PIXIES_cards.indd   36 15/01/2024   12:21:3015/01/2024   12:21:30

PIXIES_cards.indd   1PIXIES_cards.indd   1 11/12/2023   14:57:3211/12/2023   14:57:32PIXIES_cards.indd   1PIXIES_cards.indd   1 11/12/2023   14:57:3211/12/2023   14:57:32

x 8

PIXIES_cards.indd   36PIXIES_cards.indd   36 15/01/2024   12:21:3015/01/2024   12:21:30

x 8

PIXIES_cards.indd   52PIXIES_cards.indd   52 15/01/2024   12:21:3615/01/2024   12:21:36



Escenario 3. Ya tienes una carta boca arriba con este número 
y además está validada. Debes colocar la carta tomada boca abajo  
en un espacio vacío, sin importar el número.

Nota: Esta carta no puede colocarse por debajo de otra carta 
para validarla. Más adelante podrás colocar otra carta sobre ella  
(ver Escenario 1), y esa otra carta será validada directamente. 

FIN DE LA RONDA
La ronda se termina cuando, al final de cualquier turno (después de que 
todo el mundo haya colocado su carta tomada) alguien haya ocupado 
sus 9 espacios, sin importar si las cartas están boca arriba o boca abajo. 
Es el momento de anotar la puntuación de cada persona.

En una partida a 2 personas, la ronda podría finalizar cuando 
todavía quedan 2 cartas por tomar. Es decir, si alguien ocupa  

sus 9 espacios después de colocar su primera carta tomada en esa 
ronda, las otras 2 cartas que quedan sobre la mesa no se utilizarían.
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PUNTUACIÓN
Cada persona cuenta los puntos en su zona de juego:

Cartas validadas

Cada carta validada te otorga puntos en función de su número.

Símbolos

Una espiral  otorga 1 punto. 

Una cruz   te resta 1 punto. 

       Las cartas especiales otorgan 1 espiral , es decir,  
1 punto por cada carta boca arriba del color indicado.

Nota: Se tienen en cuenta todas las cartas boca arriba, tanto si están 
validadas como si no.

El área de color más grande

El área de color está compuesta de al menos 2 cartas del mismo 
color que se toquen por uno de los lados. Las diagonales  
no se tienen en cuenta.

Cada carta que forme parte del área de color más grande otorga:
 • 2 puntos en la ronda 1 
 • 3 puntos en la ronda 2
 • 4 puntos en la ronda 3

Nota: Se tienen en cuenta todas las cartas boca arriba, tanto si están 
validadas como si no.
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Ejemplo de puntuación

Así quedaría una zona de juego al final de la ronda 1:

Puntos por cartas validadas
1 + 5 + 7 + 8 = 21 puntos.

Puntos por símbolos
10 espi ra les   en  las  car tas  
+ 5 espirales  por la carta especial  
(1 x 5 cartas azules, incluyendo la carta 
multicolor) - 4 cruces  = 11 puntos.

Puntos por el área de color más grande 
4 cartas azules conectadas (1, 2, 3 y 4) 
x 2 puntos por ser la ronda 1 = 8 puntos.

¡Un total de 40 puntos en la ronda 1!

PREPARAR LA SIGUIENTE RONDA
Se barajan todas las cartas para formar un nuevo mazo. La última persona 
en jugar la ronda anterior será quien comience la siguiente ronda.

FIN DE LA PARTIDA
Al final de la ronda 3, cada persona suma las puntuaciones que consiguió 
en cada ronda. Quien tenga más puntos será quien gane la partida.  
En caso de empate, se comparte la victoria.
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Una carta multicolor tiene todos los colores  
a la vez. Esto significa que cuenta tanto  
para el área de color más grande como para 
todas las cartas especiales.
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CONTENIDO
D IG ITAL
 • A P R E N D E  A  J U G A R
 • D E S C A R G A  L A  A P P
 • HOJAS DE PUNTUACIÓN
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