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Emprende un viaje sin precedentes con Kronologic hacia una era contemporanea,
historica o incluso futurista. Desentrafia una serie de misterios sin resolver para
esclarecer la verdad. Recopila pistas sobre los movimientos de los personajes
implicados, determinando donde estaban en el momento del incidente.
Cada investigacion pondra a prueba tu perspicacia y razonamiento deductivo.
iTu objetivo: resolver el misterio antes que los demas!
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Nota: La esquina redondeada de
la tarjeta debe coincidir con la esquina
redondeada de la carta.

Séqze e/;g;/oa/;sta i
e nunca ha estado en esta
Aqui indico (@ tado
informacion imeial. Localizacion.

; que solo hay un Persondje ) .
eie egta Localizacion a la Hora 4, S¢ que /raq‘z Persongyes en esta !
g es el Detective. Localizacion, pero no é cudles,

(S




MODO SOLITARIO

Investigacion1 i Investigacion 4 | Investigacién5

P Lupa de Oro
P Lupa de Plata H

P Lupa de Bronce

Investigacionl | Investigacion2 | Investigaciéon3 | Investigacién 4 | Investigacion

P Lupa de Oro
P Lupa de Plata H

P Lupa de Bronce

Investigacion1  Investigacién2 | Investigacion3 | Investigacion 4 | Investigacion

|
P Lupa de Oro
P Lupa de Plata

P Lupa de Bronce
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