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Madre mia, jcudntos bichos y frutas hay en el jardin!
Con tanto desorden, alguien puede pisar un bicho vy
no darse ni cuenta. jEso no puede pasar! Debemos
poner a salvo los insectos del jardin. Por supuesto,
para que no pasen hambre, cada bicho tiene que

ir con su fruta. Adelante, jque el jardin no se va a
ordenar solo!

e Componentes: 60 losetas

e~ Objetivo del juego o

Consigue la mayor cantidad de losetas posible.

e~ Preparacion de I3 partida «o

Volcad todas las losetas en vuestra superficie de juego. ks recomendable
que juguéis en el suelo, en una alfombra o sobre un tapete. Una vez

(;‘ tiradas, no movdis ni volteéis las losetas. Mantened su posicion hasta
empezar ajugar.

‘ Empiezo la portido l[a Ultima persona que hoya visto un bicho en la
naturaleza. {A por el rescate de bichos!
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e~ Turno de juego ™9

Jugaréis por turnos tomando las losetas
de la zona de juego. En tu turno,
Unicamente puedes tomar las losetas que
estén libres (es decir, que no estén pisadas
por otras). Cuando tomes una loseta,
intenta hacerlo con cuidado para no
mover el resto (no pasa nada si las mueves
por accidente).

SegUn el dibujo de la loseta, puedes realizar

las siguientes acciones:

e Picho: si hubiera alguna fruta libre del mismo color, témala también
para formar una pareja. En ese momento, dejas de tomar losetas y tu
turno termina.

e Ffruta: si hubiera algin bicho libre del mismo color,
témalo también para formar una pareja. En ese
momento, dejas de tomar losetas y tu turno termina.

Ejemplo: e ——-) q
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Hoja vacia: no tomas ninguna loseta adicional.
Puedes usar tus hojas vacias en tus siguientes
turnos para variar la distribucion de las
losetas en la zona de juego (puede ser Util
para hacer que las losetas que te interesen
queden libres). Para ello, al principio de tu
turno, devuelve una de tus hojas vacias a

la caja y toma con ambas manos todas las
losetas de la zona de juego que puedas.
Levantalas hacia arriba y déjalas caer.

Tras esto, juega tu turno.

Una vez termines tu turno, deja frente a ti las losetas que has conseguido.
Coloca las parejas de bicho y fruta en una misma pilo y las hojos sueltas en
otra pila distinta. La persona sentada a tu izquierda_juego ahora su turno.
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Sisois algo mayores o ya estdis experimentados con el juego, os
recomendamos la variante de 6 afios. =
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reorganizar las losetas.

e~ Finde la partida o

La partida se termina cuando no quedan mds bichos visibles
(ninguna parte del bicho, ni patitas ni antenas ni nada).
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Gana quien tenga mas parejas, es decir, la persona cuya pila de parejas
sea mas alta. En caso de empate, gana quien tenga mas hojas sueltas en
su pila de hojas. Si aln hay empate, la persona que tenga mas parejas del
mismo color. Y si persiste el empate, se comparte la victoria.

Para saber rapidamente quién tiene mas parejas,
junfod vvestras pilcs y compqrqd sv altura. La pilc mas alfa gana.
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