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15x Magical Girl ~ 15x Kitsune 15x Robot 15x Rébano 15x Sushi Reverso
35 Cartas de Recompensa 16 Fichas de Bonus
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© Gasha es un juego de cartas de coleccion de conjuntos en el que sentirds la
3 emocion de los gashapons, las maquinas dispensadoras de juguetes de Japon.
= iNo sabes cuél te va a tocar y por eso es tan emocionante!
T Usards estos Gashas para canjearlos por Recompensas que te Icono de Gasha
= otorgardn puntos y, en ocasiones, fichas de Bonus.
= é @
E En el reverso de cada carta de Gasha aparecen los
O distintos Gasha que podrias conseguir con ella.

Reverso Gasha



OBJETIVO

Obtén cartas de Gashay canjéalas
por cartas de Recompensa que te
otorguen puntos y, en ocasiones,
fichas de Bonus.

Al final de la partida, quien haya
obtenido mas puntos habra
reunido la coleccion mas bonita
y, por tanto, ganado la partida.

jemplo de preparacién para 3 personas
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PREPARAC

) Mezcla todas las cartas de Gasha y
reparte 4 a cada persona. Divide el resto
en 4 mazos iguales, aproximadamente.
Coldcalos en el centro de la mesa,
bocabajo, y deja espacio para una pila de
descartes de cartas de Gasha junto a ellos.

) Prepara el mazo de cartas de
Recompensa de la siguiente manera:

Si sois 5 personas, devuelve a la caja las cartas
que indiquen 6 en su esquina inferior derecha.
Si sois 4 0o menos, devuelve también las que
indiquen B*. Si sois 6, usad todas.

Mezcla el mazo y coldcalo, bocabajo,
como indica la imagen. Revela 4 cartas
y pon cada una debajo de cada mazo de
cartas de Gasha, como se muestra.

&) Mezcla las fichas de Bonus y coloca,
bocabajo, el siguiente nimero en funcién
de cuantas personas juguéis:

2 personas = 5 fichas
3 personas = 6 fichas
4 personas = 8 fichas
5 personas = 10 fichas
6 personas = 12 fichas

Nota: si lo desedis, podéis escoger qué fichas de
Bonus mezclar y preparar para vuestra partida,
en vez de hacerlo aleatoriamente.



DESARROLLO DE LA PARTIDA

En tu turno, debes realizar una (y solo una) de estas dos acciones:

Toma 2 cartas de Gasha. 0

Toma 2 cartas de Gasha (pueden
ser ambas del mismo mazo o

de dos diferentes). Lleva ambas
cartas a tu mano (no hay limite
de cartas en mano). Si se agota
un mazo, divide otro en dos para
que vuelva a haber cuatro mazos.
Si no fuera posible, baraja la pila
de descartes y rellena los mazos,
manteniendo las cartas superiores
de cada mazo.

¢Como consigo fichas de Bonus?

+ Cuando tengas 2 cartas de Recompensa
que muestren, cada una, una mitad de

Ticket, coldcalas juntas para crear un Ticket
completo. Toma y revela una ficha de Bonus.

+ Si ambas mitades de Ticket son del mismo
color, toma también una carta de Gasha a tu

eleccién de uno de los mazos.

+ Coloca la ficha de Bonus junto a las cartas
de Recompensa que han formado el Ticket,
para indicar que dichas cartas ya no pueden
usarse para conseguir mas fichas de Bonus.

Canjea cartas de Gasha por
1 (solo 1) carta de Recompensa.

Si en tu mano hay un conjunto de cartas
de Gasha que coinciden con una de las
4 cartas de Recompensa visibles, coloca
las cartas de Gasha correspondientes en
la pila de descartes.

Después, toma la carta de Recompensa
y coldcala frente a ti, bocarriba.

Revela una nueva para sustituir la que
has conseguido (siempre ha de haber
4 visibles en el centro de la mesa).
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Mitad de
Ticket azul

3

Mitad de Ticket comodin
(cuenta como cualquier color)

Gasha comodin
@ (puede usarse como

@ cualquiera de los Gashas)

LR Requiere 3 Gashas
ﬂ]:( idénticos
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Esta carta no tiene mitad de Ticket



La partida termina cuando se cumpla
cualquiera de estas condiciones:

+ Alguien toma la dltima ficha de Bonus.
+ No quedan cartas de Recompensa en el mazo.

+ No hay suficientes cartas de Gasha para
formar 4 mazos (aunque es improbable).

Tras el turno en el que se alcance la
condicidn, el resto de personas juegan un
turno mas y después se puntua.

otro turno inmediatamente.

; iTurno adicional! *
%27 Esta ficha te permite jugar

g i2 Gashas comodin! *

4 - Esta ficha vale por 2 Gashas
i comodin, y podras usarla una
#,NZ¢ Unica vez al canjear una carta
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Sumad los puntos que ©; ©
de Recompensa. [Vasy

os otorgan vuestras

a

cartas de Recompensa, . ‘j’ Vi ]
las fichas de Bonus de . e

3 puntos que tengais ﬁ‘]
y afiadid 1 punto mas S

por cada Gasha que no 2\
haydis usado (tanto de @

cartas como de fichas). : @

Quien obtenga mds puntos habrd gana-
do la partida. En caso de empate, ganara
quien tenga mas fichas de Bonus. Si

el empate persiste, todas las personas
empatadas comparten la victoria.

- i3 puntos!
(L / Esta ficha te otorga 3 puntos
VP27 alfinal de la partida.

PUNTUACION FINAL DE PARTIDA

*Voltea la ficha cuando la uses para
indicar que ya has gastado su habilidad.
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