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Hace mil anos, el espiritu de Voodoom fue sellado
en un coco. Ahora, el Coco Maldito esta a punto
de explotar y Voodoom busca un nuevo huésped.

:Seras capaz de deshacerte de él a tiempo?

Vegearga Lo app

(OMPONENTES

® 68 cartas
o 1 ficha de Coco Maldito
® App para el movil

OBJETIVO

En Voodoom nadie gana la partida, sino que pierde una Unica
persona: jA quien le explote el Coco Maldito! Para evitar perder,
tendréis que pasaros el Coco Maldito lo mas rapido posible
antes de que el tiempo se agote.



PREPARACION DE LA PARTIDA

Saca la carta de Explosion (pag. 6) del mazo y baraja las
67 cartas restantes. Reparte 6 a cada persona. Ahora forma
un mazo de 19 cartas con las demas y descarta el resto.
Mete la Explosion en el nuevo mazo y baréjalo. Después,
coloca el mazo, boca abajo, en el centro de la mesa.
Coloca el Coco Maldito frente a la persona a quien le haya
explotado en la partida anterior (o ante la mds joven, si es

la primera vez que jugdis).

Abre la aplicacién de Voodoom y elige la opcién
correspondiente al nUmero de personas que vayais a jugar.
iComienza la cuenta atras!

DESARROLLO DE LA PARTIDA

En Voodoom, los turnos se suceden hasta que alguien pierde
(cuando esto sucede, la partida termina inmediatamente).
Puedes perder de 2 formas diferentes:

1.

2.

Si durante tu turno el Coco Maldito explota, es decir,
el temporizador de la aplicacién llega a su fin.

Si revelas la carta de Explosion del mazo.

El orden de turno lo dicta el Coco Maldito: La persona que tenga
el Coco Maldito delante de si sera quien juegue su turno.




TURNO DE JUEGO

Tu turno comienza en el momento en que tienes el Coco Maldito
delante de ti, y se divide en 2 pasos:

1. Jugar 1 carta. Hay 2 posibilidades:

@ Juega una carta de tu mano: Elige una carta de tu mano
y coldcala boca arriba frente a ti (sobre las cartas que hayas
jugado previamente).

O BIEN

® Revelay juega la primera carta del mazo: Si no puedes
0 no quieres jugar una carta de tu mano, revela y juega
la carta superior del mazo. Colécala boca arriba frente a ti
(sobre las cartas que hayas jugado previamente).

2. Pasar el Coco Maldito: Coloca el Coco Maldito delante
de la persona correspondiente en funciéon de la carta
que hayas jugado (ver «Cartas» mds adelante).

Tu turno termina en el momento en que el Coco Maldito
esta delante de otra persona, que serd la que ahora
lleve a cabo su turno.

Nota: Todas las cartas que juegas, ya sean de tu mano o
directamente del mazo, debes colocarlas formando una pila boca
arriba delante de ti, tapando las que hayas jugado previamente.

CARTAS

La principal funcién de las cartas es que el Coco Maldito cambie
de personay dejes de tenerlo delante de ti.

Nota: Recuerda que, después de jugar tu carta, eres tu (y solo
t) quien debe tomar el Coco Maldito y colocarselo delante

a la persona correspondiente. La Unica excepcion es la carta
de Voodoom (pag. 5).



ICONOS

Los iconos en la parte superior de las cartas se aplican
obligatoriamente. Hay de 2 tipos: Iconos de Movimiento
e Iconos Especiales.

ICONOS DE MOVIMIENTO

4— Pasa el Coco Maldito 1 persona a tu izquierda.

é* Pasa el Coco Maldito 2 personas a tu izquierda.
-’ Pasa el Coco Maldito 1 persona a tu derecha.
«@p =P Pasa el Coco Maldito 2 personas a tu derecha.

‘-* Pasa el Coco Maldito 1 persona hacia tu derecha
0 izquierda, a tu eleccion.




ICONOS ESPECIALES

Pasa el Coco Maldito a la persona

Q\t’) de tu eleccion.

Escudo: Devuelve el Coco Maldito ,yf" ‘
9 T IANG

a la persona que te lo ha pasado
previamente. No puede jugarse
después de un 4\» un@oun

“ Esquiva: Coloca el Coco Maldito
delante de la persona que esté a tu
lado, siguiendo la trayectoria que
llevaba el Coco. No puede jugarse
después de un 7. un . oun

Voodoom: Cuando juegues esta carta,
- grita «VOODOOM!». Todos debéis
tapar el Coco Maldito con una mano.

La ultima persona en hacerlo toma
el Coco Maldito y lo coloca delante
de si. Si es quien ya lo tenia, juega
un nuevo turno.

ilmportante! Solo en este caso no seras tu quien coloque
el Coco Maldito delante de la persona que lo va a recibir,
sino que serd esa persona quien deba tomarlo y colocarselo
delante de si. El Coco Maldito esta en su poder desde

el momento en que se resuelve la carta de



CARTA DE EXPLOSION

Explosion: Si revelas esta carta desde
el mazo, pierdes automaticamente
la partida.

TEMPORIZADOR

El temporizador de la aplicacién dicta quién va a perder

la partida. El tiempo varia en cada partida. En el momento
en que se termine, el Coco Maldito explota y quien lo tenga
delante (o en la mano al ir a colocarselo a otra persona) sera
quien pierda. Si explota:

1. Durante tu turno: Pierdes si tienes el Coco Maldito delante
de ti, o en la mano cuando tengas que colocarlo delante de
otra persona.

2. Cuando juegas una carta de 0 En este caso pueden
suceder 2 cosas:
® Si explota antes de que empieces o termines de gritar
«\VOODOOM!>», eres tu quien pierde.

® Si explota cuando el resto estan poniendo su mano
encima del Coco Maldito, la Gltima persona en hacerlo
sera quien pierda.




CONSIDERACIONES ADICIONALES

¢Qué ocurre si al revelar la primera carta del mazo no puedes
jugarla porque es un ' o M y previamente se ha jugado
una carta de ﬁt', 9o 0?

Debes revelar una carta tras otra del mazo hasta que puedas
jugar una de ellas (o pierdas por culpa de la Explosion).

(0DIGO DE CONDUCTA V0ODOOM

No debes perder el tiempo cuando estais resolviendo el efecto
de tu carta para que le explote a la otra persona. La penalizacion
por tardar a propdsito es de una partida de castigo sin jugar.

Debes colocar el Coco Maldito delante de la persona
correspondiente, sin tirarlo de cualquier manera. Si debes
levantarte de la silla para hacerlo, hazlo. Si alguien rompe esta
reglay suena el temporizador, sera quien pierda la partida.

Del mismo modo, si alguien a quien no le corresponde tomar

el Coco Maldito lo tiene en su mano cuando explota, sera quien
pierda la partida.
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