
 
En esta expansión además de Dinosaurios se incluyen pterosaurios.  
De cara a las reglas, cada vez que se haga referencia a los Dinosaurios, 
estos estarán también incluidos.

Conten i do

•	 38 cartas de Mundo Perdido (incluye Dinosaurios, Cebos y Huevos)
•	 6 cartas de Entornos Seguros, cada una con un Efecto Mariposa en el 

reverso. 
•	 7 cartas de Ayuda para familiarizarte con los iconos.
•	 1 carta en blanco

Preparac i ón

Mezcla las nuevas cartas de Mundo Perdido junto a las mismas de 
¡Extinción! (el juego base).
Mezcla las cartas de Entorno Seguro junto a las mismas de ¡Extinción! 
(el juego base).
Reparte al azar una carta de Mundo Perdido a cada persona, que la 
colocará bocarriba frente a sí, formando “su terreno”. Si es una carta de 
Cebo, descártala y reparte otra. 

A partir de aquí se seguirán los mismos pasos que en el juego de 
¡Extinción!, tal y como se explica en su folleto de reglas. Si quieres volver a 
jugar al Extinción original, solo tienes que separar las cartas que tengan el 
símbolo         . 
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Acc i on es de al im entac i ó n de los d i nosaur i os  
(Obligatorio)

Insectívoro - se alimenta rebuscando insectos y pequeños 
invertebrados en el suelo, la vegetación y los huecos de los árboles. 
Roba dos cartas de Mundo Perdido y descarta una. Por su reducido 
tamaño y naturaleza escurridiza, puede salvarse en un entorno 
como Dinosaurio extra. No existe icono insectívoro en los entornos .

Hab i l i dades DE los D I NOSAUR I Os

HABILIDADES PERMANENTES

Planeador - al planear en zonas altas evita los ataques de 
carnívoros mientas haya Dinosaurios no planeadores en juego, 
ya que los depredadores prefieren presas más accesibles en el 
suelo.

HABILIDADES ESPECIALES

Lagarto alado - los pterosaurios exploran el Mundo Perdido desde 
el aire buscando nuevas oportunidades. En lugar de realizar su 
acción de alimentación, descarta tantas cartas de tu mano como 
quieras y roba el mismo número del mazo de Mundo Perdido. 

Oportunista - estos Dinosaurios aprovechan los restos dejados 
por otros carnívoros para alimentarse sin tener que cazar, por 
lo que podrás jugarlo (sin realizar su acción de alimentación ni 
habilidad especial) en el instante en el que un carnívoro mande un 
Dinosaurio de tu terreno al Cementerio. 
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 Los carnívoros pueden eliminar Dinosaurios del propio terreno.



huevOS

Los Huevos te permiten jugar un Dinosaurio en turnos posteriores. 

Como acción de turno, juégalo y roba una carta de Mundo 
Perdido. El Huevo permanecerá en tu terreno hasta el inicio de 
un turno a tu elección en el que decidas eclosionarlo (creando una 
Fase 0 antes del turno). 

FASE 0. (Opcional) Antes de realizar ninguna acción, descarta 
tantos Huevos como quieras de tu terreno y sustitúyelos por 
el mismo número de Dinosaurios de tu mano (sin realizar sus 
acciones o habilidades especiales). Luego comienza tu turno con 
normalidad. 

Puede ser robado por ladrones de huevos. La Extinción también les 
afecta como al resto de Dinosaurios. 

DOBLE AL IM ENTAC I Ó N / CEBOS M IXTOs

Cuando juegues un Dinosaurio con doble alimentación, puedes 
elegir qué acción de alimentación realizar. Al salvarlo en un 
entorno seguro, puedes volver a elegir qué icono utilizar. 

Los Cebos mixtos, pueden atraer a cualquiera de los Dinosaurios 
indicados por el icono.

¿Sab í as que . . .?

La palabra “pterosaurio” significa “lagarto alado” y procede del griego 
“pteron” (ala) y “sauros” (lagarto). Aunque su nombre lo sugiera, no eran 
dinosaurios sino un grupo distinto de reptiles voladores .

M icroraptor

Huevo
Doble

alimentación Cebo mixto
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EFECTOS MAR I POSA

Menudo montón de mierda - todo el mundo descarta su mano 
y roba tres cartas de Mundo Perdido (sin importar el número de 
cartas que tuviera en mano).

La vida se abre camino - todo el mundo recibe un Dinosaurio 
del mazo de Mundo Perdido en su terreno siguiendo el orden de 
turno (están excluidos Cebos y Huevos, que en caso de salir irán 
directos al Cementerio).

Idea original e ilustraciones: David GJ
Diseño y maquetación: Yolanda Prieto

© 2026 GNOMOSAURUS. Todos los derechos reservados. 
Queda prohibida la reproducción de las imágenes sin el expreso 
consentimiento del autor.
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